


Mención:  Ingeniería de Software
Maestría en Ingeniería de Sistemas e Informática
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Esta mención contempla el estudio integral del desarrollo y adaptación de métodos, ambientes y gestión para la construcción de Software. 

Algunas de las metas de la Ingeniería de Software son mejorar la calidad del producto y del proceso, de los costos y del cronograma. Dentro 

de este contexto se desarrollan actividades de enseñanza e investigación orientadas a la evaluación, creación de métodos, técnicas y 

herramientas para mejorar los procesos de construcción de Software. Se da énfasis a las tendencias tecnológicas y de gestión de Software y 

de proyectos.

Formar profesionales con alto nivel académico, según las tendencias internacionales, capaces de enfrentar con éxito los retos que involucra 

la gestión, la investigación, el desarrollo y el dominio de las nuevas tecnologías. En específico debe ser capaz de gerenciar y desarrollar 

proyectos de Software mediante la aplicación de principios y métodos que permitan obtener Software económico, robusto y confiable.

El  magíster  en  Ingeniería  de  Sistemas  e  Informática con mención en Ingeniería de Software, estará en capacidad de:

l Liderar equipos de investigación vinculados al desarrollo de proyectos de sistemas de información.

l Formular políticas y estrategias para el desarrollo de la industria del software.

l Gerenciar y desarrollar proyectos de software alineados a los estándaresinternacionales de calidad.

l Constituir empresas de investigación, desarrollo y consultoría de software.

l Apoyar las actividades científicas multidisciplinarias que requieran de la Ingeniería de Sistemas y la Computación.

l Ejercer la docencia de alto nivel académico en las universidades.

Magíster en Ingeniería de Sistemas e Informática con mención en Ingeniería de Software.
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