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Universidad del Pera, DECANA DE AMERICA

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
UNIDAD DE POSGRADO

CONSTANCIA DE ESTUDIOS

N°0121/2017

La Directora (e) de la Unidad de Posgrado de la Facultad de Ingenieria de Sistemas e
Informatica de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, deja constancia que

Don:
ADALBERTO ADOLFO TORRES GONZALEZ

Con codigo 17207016 inicio sus estudios en la Maestria en Ingenieria de Sistemas e

Informadtica con mencion en Ingenieria de Software en el proceso de admision 2017-1.

Se expide la presente Constancia a solicitud de la interesada, para los fines que
considere conveniente.

Ciudad Universitaria, 08 de mayo de 2017
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; : R e B i
Dra. Nora Be Ja-Serna Pilomino

Directora (e) le E@FISI
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-Crlie Germdn Amézaga N.° 375 — Lima | Telef: 6197000 (3603)



Maestria en Ingenieria de Sistemas e Informatica
Mencién: Ingenieria de Software

>> PRESENTACION

Esta mencion contempla el estudio integral del desarrollo y adaptacién de métodos, ambientes y gestion para la construccion de Software.
Algunas de las metas de la Ingenieria de Software son mejorar la calidad del producto y del proceso, de los costos y del cronograma. Dentro
de este contexto se desarrollan actividades de ensefianza e investigacion orientadas a la evaluacion, creacién de métodos, técnicas y
herramientas para mejorar los procesos de construccion de Software. Se da énfasis a las tendencias tecnoldgicas y de gestion de Software y
de proyectos.

>> OBJETIVO GENERAL

Formar profesionales con alto nivel académico, segun las tendencias internacionales, capaces de enfrentar con éxito los retos que involucra
la gestion, la investigacion, el desarrollo y el dominio de las nuevas tecnologias. En especifico debe ser capaz de gerenciar y desarrollar
proyectos de Software mediante la aplicacion de principios y métodos que permitan obtener Software econdémico, robusto y confiable.

>>PERFIL DEL EGRESADO

El magister en Ingenieria de Sistemas e Informatica con mencion en Ingenieria de Software, estara en capacidad de:
e Liderarequipos de investigacion vinculados al desarrollo de proyectos de sistemas de informacion.

e Formular politicas y estrategias para el desarrollo de laindustria del software.

e Gerenciary desarrollar proyectos de software alineados a los estandaresinternacionales de calidad.

e Constituirempresas de investigacion, desarrollo y consultoria de software.

e Apoyarlas actividades cientificas multidisciplinarias que requieran de la Ingenieria de Sistemas y la Computacion.

e Ejercerladocencia de alto nivel académico en las universidades.

>> GRADO ACADEMICO

Magister en Ingenieria de Sistemas e Informéatica con mencién en Ingenieria de Software.

PLAN DE ESTUDIOS (DOS ANOS ACADEMICOS)

AREAS DE

FORMACION SEMESTRE | | SEMESTRE Il SEMESTRE Il | SEMESTRE IV

o Disefio y Gestion de la Desarrollo de
Ingenu.er!a de Construccién de Configuracion Software para
Requisitos Software y Mantenimiento Dispositivos

Proceso de
Area de Ingenieria de Electivo
Software

Fabrica de
Software

Ingenieria de
Gestion de
Software Proyectos de Electivo
Software

Ambientes de
Desarrollo
Software
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UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

UNIDAD DE POSTGRADO
Silabo
1. DATOS GENERALES
® Curso ; ARQUITECTURA DE SOFTWARE
® Maestria : Maestria en Ingenieria de Sistemas e Informatica
® Mencion : Ingenieria de Software
® Semestre : 2017 -2
® Horas Semanales : 3
® Semestre : ]
® Profesor(a) : Félix Melchor Santos Lépez
® Correo electrénico ; fsantos2374@gmail.com
2. SUMILLA

3. OBJETIVOS

1) Identificar los elementos que Componen una Arquitectura de Software y su Ciclo
de Influencia.

2) Conocer Y analizar |a aplicabilidad de diversos patrones de Arquitectura de
Software, Arquitectturas de Referencia, asj como el desarrollo de tacticas.

3) Desarrollar criterios y entender buenas practicas para el manejo de stakeholders
en la obtencion de los atributos de calidaq.

4) Evaluar arquitecturas de software y seguir los lineamientos proveidos por el
Software Engineering Institute (SEl) - Camegie Mellon University.



4. CONTENIDOS Y CRONOGRAMA

SEMANA CONTENIDOS CONCEPTUALES ACTIVIDADES/TALLERES
/ILECTURAS

Presentacion del docente y alumnos.
Introduccion al contenido de la asignatura,
1 el silabo, fechas importantes de evaluacion,

criterio de evaluacion. Introducciéon a
conceptos basicos de arquitectura de
software.

2 Implicacion de la definicion de arquitectura
de software y tipos de estructuras.

Vistas arquitecturales y el Ciclo de e Pt e

3 Influencia de la Arquitectura de software
(AIC).

4 Patrones de Arquitectura I. e LeCtufa‘

5 Patrones de Arquitectura Il (microservicios)
y Antipatrones.

6 Atributos Qe Calidad y Atributos de Calidad EXAMEN PARCIAL
del Negocio.

7 Tgllgr de Atributos de Calidad (QWA) y PRESENTACION GRUPAL
Tacticas.
Disefio de Arquitectura de Software Dirigido 3er Control de Lectura

8 por Atnputos (ADD) y Arquitecturas de PRESENTACION GRUPAL
Referencia.

9 ADD casos practicos. Documentacién en | 4to Control de Lectura.
Arquitectura de Software (VaB). PRESENTACION GRUPAL

10 UML y AADL para arquitectos. PRESENTACION GRUPAL
Evaluacién de Arquitecturas de Software

11 (ATAM, SAAM, ARID) PRESENTACION GRUPAL

12 P're.sent?(':lon de los papers de revision EXAMEN FINAL
bibliografica.

5. METODO DE DESARROLLO DEL CURSO

El curso se desarrollara de manera presencial mediante clases expositivas y debates
grupales. Se utilizaran diapositivas, videos y pizarra. Se llevaran a cabo talleres y
desarrollo de casos de estudios.

6. EVALUACION

Criterios

Asistencia y puntualidad como minimo al 70 % de las clases.

Entrega y/o exposicion oportuna de trabajos asignados.

Evaluacion de controles de lectura (se elimina la nota mas baja).

Paper de revision bibliografica (trabajo individual, exposicién e informe).




Promedio de la nota final

CRITERIOS DE EVALUACION PORCENTAJE
1. Evaluacién Parcial 15%
2. Evaluacion Final 20 %
3. Controles de Lecturas 20 %
4. Presentacion de Trabajo Grupal 20 %
5.Paper de Revision Bibliografica 259

7. BIBLIOGRAFIA

- Bass, L., Clements, P., & Kazman, R. (2012). Software Architecture in Practice. Reading,
MA: Addison-Wesley.
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Addison Wesley.

- Cervantes. H. & Kazman., R. (2016). Designing Software Architectures: A Practical
Approach, Addison Wesley.

- Clements, P., Bachmann, Felix., Bass, L., Garlan, D., Ivers, J., Little, R., Merson, P., Nord,
R., & Stafford, J. (2011). Documenting Software Architecture: Views and Beyond, MA:
Addison-Wesley.

- Clements. P., Kazman. R. & Klein. M. (2002). Evaluating Software Architecture: Methods
and Case Studies, Addison Wesley.

- Dugan, D. (2012). Enterprise Software, Architecture and Design: Entities, Services and
Resources, Wiley.
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- Gorton, I. (2006). Essential software architecture. Berlin: Springer.
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- Rozanski, N. & Woods, E. (2012). Software Systems Architecture: Working with
Stakeholders Using Viewpoints and Perspectives, Addison Wesley.
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Articulos para controles de lectura
Control 1:

. Ahmed, Lina Khalid. "The Relationship Between AIC and The Quality Product.”
In Proceedings of the International Conference on Software Engineering Research and
Practice (SERP), p. 152. The Steering Committee of The World Congress in Computer
Science, Computer Engineering and Applied Computing (WorldComp), 2016.

- Fernandez, L., 2006. Arquitectura de Software. Software Guru, 2(3), pp-40-45.

- Gorton, |., 2006. Essential software architecture, Chapter 1: Understanding Software
Architecture. Springer Science & Business Media.

- Weyrich, Michael, and Christof Ebert. "Reference architectures for the internet of
things." IEEE Software 33, no. 1 (2016): 112-116.

Control 2: ‘

- Dragoni, Nicola, Saverio Giallorenzo, Alberto Lluch Lafuente, Manuel Mazzara, Fabrizio
Montesi, Ruslan Mustafin, and Larisa Safina. "Microservices: yesterday, today, and
tomorrow." arXiv preprint arXiv:1606.04036 (2016).

- O'Brien, Liam, Paulo Merson, and Len Bass. "Quality attributes for service-oriented
architectures." In Proceedings of the international Workshop on Systems Development in
SOA Environments, p. 3. IEEE Computer Society, 2007.

. Schmidt, Douglas C., Henney, Kevlin and Frank Buschmann. Pattern-Oriented Software
Architecture, A Pattern Language for Distributed Computing. Vol. 4. Chapter 2: On_
Distributed Systems. John Wiley & Sons, 2013. e

Control 3:

- Kiran, Mariam, Peter Murphy, Inder Monga, Jon Dugan, and Sartaj Singh Baveja. "Lambda
architecture for cost-effective batch and speed big data processing." In Big Data (Big Data),
2015 |IEEE International Conference on, pp. 2785-2792. IEEE, 2015.

Liu, F., Tong, J., Mao, J., Bohn, R,, Messina, J., Badger, L. and Leaf, D, 2011. NIST cloud
computing reference architecture. NIST special publication, 500(2011), p.292.

" Wu, Weihang, and Tim Kelly. "Safety tactics for software architecture design.” In Computer

Software and Applications Conference, 2004. COMPSAC 2004. 'I-"roceedings of the 28th
Annual International, pp. 368-375. IEEE, 2004.

Control 4:

fabar, M A & Gorton, |. 2004. Comparison of Scenario-Based Software Architecture
Evalustion Methods Engineering Conference, 2004. 11th Asia-Pacific.

« Wnedel, J and Naab, M. 2016. Pragmatic evaluation of software architectures (pp. 21-34).

Q%i&aéﬂ M R . Clements, P., Kazman, R. and Klein, M., 2003. Integrating the
Tiw ! Analysis Method (ATAM) with the cost benefit analysis method
i BE1-2003-TN-038). CARNEGIE-MELLON UNIV PITTSBURGH PA
B ENGINEERING INST
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